AMICI DI ZOID
MEMORIA SEQUENZIALE VISIVO VERBALE

GIOCO: “IMPARA LE FIGURE".

DESCRIZIONE DEL GIOCO: stampare le immagini qui di seguito allegate e ritagliarle.
Proporre al bambino tre figure a scelta; invitare il bambino a guardare le suddette tre figure per
alcuni secondi, poi rovesciarle o coprirle e chiedere al bambino di ricordare le figure
visualizzate. L'insegnante dice: “Dimmi solo la prima figura”, poi “Dimmi solo l'ultima figura” e,
infine, “Dimmi la figura al centro”.

Successivamente l'insegnante propone al bambino tutte le figure a disposizione e lo invita ad
individuare tra queste le tre figure precedentemente proposte. L'insegnante dice: “Tra le figure
cera... "




